Devisenhandel

Spielgebiet:nur StraBa zwischen Ettlingerstr. —'-i" L Faey \0 \rr@ \J e

und Karlstr./Europaplatz, Kaiserstr. und 3 2_&;\/ %/ &3 L22+
Hauptbahnhof (siehe Karte) 1
Keine Geschafte erg

Spielzeit: 3 Stunden (14.15 Uhr — 17.15 Uhr) @
Treffpunkt PUNKTLICH 18.00 Uhr an der v
Pyramide é’&
Zwischen 17.15 Uhr und 18.00 Uhr kénnt ihr
euch frei bewegen.
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Startpositionen:
Marktplatz, ihr steigt nacheinander in —
unterschiedliche StralRenbahnen.

Regeln: ﬁ‘F
> |hr durft euch nur per Stral3enbahn im /“4 3
Spielgebiet bewegemie Linie 5 ist

tabu, da sie nicht im Spielgebiet '%I
verkehrt. %'?4

> Bei verkleideten und versteckten iy
Betreuern kénnt ihr Geld zu i T .1

unterschiedlichen Wechselkursen
tauschen: Manu Moneten, Andy Dollar,3F
Hexen Taler, Jones Dschungler. Die ,& 4
Betreuer sind z.T. stationar. 2 Betreuer_*
sind per Bahn unterwegs.

» Die Kurse andern sich alle Stunde. ' I .
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» Jeder Betreuer tauscht vorzugsweise
eine Wahrung, andere Wahrungen nur __|
dann, wenn ihr besonders nett zu ihm #1
seid und er genug Vorrat hat.

» Ab 1000 von einer Wahrung gibtes - 3 -
10 % dazu, d.h., tut euch bei Bedarf mi— |}

L)!

» |hr kbnnt anderen Mannschaften "' bz WA
versuchen Informationen zu verkaufen [t e~
(z.B. Einblick in eure Kurskarte oder wdm 2 3 g
sich ein Betreuer aufhalt).

-

anderen Gruppen zusammen. __? |

» Kurse &ndern sich alle 60 Minuten Eﬁ LL:',J

» Bei der Kursausgabe konnt ihr euch o o
Insiderinformationen gegen Ausfihren ) )
einer Aufgabe beschaffen. Aber J ’i @
Vorsicht Insidergeschéafte sind verboter | @f
wenn euch die Borsenaufsicht mit der Jea8 75 )\ f ’ Zschn
Kurskarte sieht, gibt's saftige Strafen Kh ,x: l 721 [
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