
SHOWDOWN auf Brandmatt 
Das Zentrum Das Zentrum Das Zentrum Das Zentrum ---- Spiel Spiel Spiel Spiel    

 
1. Freizeit Kersten Essensraum 
2. Geschicklichkeit Cordula Essensraum 
3. Bibel Gudrun Oben Gang 
4. Schätzen Claudia Oben rechts 
5. Allgemeinwissen Miriam Oben links 
6. Action Albrecht Küche 
+ Das Zentrum Stephan & Katha Betreuerraum 
 

Erklärung:  

Das Spiel besteht aus 6 Stationen, die jeweils von einem Betreuer geleitet werden, und einem 
Zentrum, welches ebenfalls ein Betreuer leitet. Es gibt 6 Gruppen mit jeweils 5-6 Teilneh-
mern.  
Jede Gruppe hat 200 Punkte als Startkapital. 
Am Anfang muss jede Gruppe zuerst zum Zentrum. Dort erfährt sie, zu welcher Station sie 
jetzt muss und welche Aufgabe sie dort zu erledigen hat. Dann muss die Gruppe entscheiden, 
wieviel Punkte sie setzen will. Sie nennt dem Betreuer im Zentrum die Punktzahl und geht 
dann zu der jeweiligen Station. 
Dort muss sie eine Aufgabe erledigen oder eine Frage beantworten. Schafft die Gruppe das, 
bekommt sie ein Codewort gesagt, welches sie dem Betreuer im Zentrum sagen muss. Ist es 
richtig, bekommt sie die gesetzten Punkte gutgeschrieben. Kann die Gruppe die Aufgabe da-
gegen nicht bewältigen, dann bekommt sie auch kein Codewort gesagt. Sie muss trotzdem 
zum Zentrum gehen und dort sagen, daß sie es nicht geschafft hat.( Natürlich kann sie auch 
ein Codewort raten, dass dann aber höchstwahrscheinlich falsch ist!) In diesem Fall zieht das 
Zentrum der Gruppe die gesetzten Punkte ab und schickt sie zur nächsten Station. Das ganze 
Spiel wird zentral vom Zentrum beendet. Also ist die Gruppe im Vorteil, die sich beeilt, weil 
sie in der gleichen Zeit mehr Aufgaben als andere Gruppen erledigen kann. Die Gruppen 
müssen während des gesamten Spieles unbedingt zusammen bleiben!! Ansonsten ist kein Ein-
laß in das Zentrum oder in die jeweiligen Stationen möglich. 
Die Betreuer müssen sehr gut auf die Zettel mit den Codes aufpassen, da das Spiel sonst un-
fair wird!! 

  

 Wichtig: 
♦ Man sollte an den einzelnen Stationen so wenig Zeit wie möglich brauchen.  
♦ Beispiel: Wörterzähltext oder schwierige Quizfrage! Das Spiel endet nach ei-

ner gewissen Zeit, das heißt es kann durchaus vorkommen, daß nicht jede 
Gruppe alle Aufgaben erledigen darf! 

♦ Um plötzliche Armut zu vermeiden darf nie mehr als die Hälfte des Geldes 
gesetzt werden! 

♦ Zwar ist die Verteilung der einzelnen Gruppen auf die Stationen so angelegt, 
dass zumindest am Anfang keine zwei Gruppen gleichzeitig zu einer Station 
müssen, aber im Laufe des Spiels läßt sich das wohl nicht vermeiden! Des-
halb muß eine Mannschaft solange warten, bis die Station frei geworden ist! 



Station 1 Freizeit 
 

Aufgabe 
Nr. 

Aufgabe Codewort 

   1 Wer hat am Sonntag morgen Kü-
chendienst? 

     Torwart 

   2 Welche Abende gab es auf der 
Herbstfreizeit 2001? 
Euroabend / Guinness - Abend / Alohra Abend 

    Finanzamt 

   3 Wer ist der jüngste, wer der älteste 
Betreuer (ohne Küche)? 
Jüngster: Claudia   ältester: AB 

 
    Revolution 

   4 Wo finden die Sommerfreizeiten al-
les statt? (min 5) 
Plido, Steinm, Wintersd, Niederb, Neureut, Neu-
satz, Linkenheim oder Michealbach 

       
       Ampel 

   5 Nenne mind 5 versch. Freizeit, die 
jedes Jahr in der Petrusgemeinde 
stattfinden (So-Fz = 1 FZ). 
Konfi / Mitarbeiter / KiJuWo / 
Sommer / Herbst / Ski / ... 

Duschvorhang-   
stange 

   6 Welche Autonummer hat Stephan, 
welche Gudrun und welche Berbigs? 
Stephan: RA-SB-1977   / Berbig: RA-BE-900 
Gudrun:   

       
      Schilder 

 

Info für Betreuer: 
 

Kids dürfen bei Frage 1 und 6 nachschauen 



Station 2    Geschicklichkeit 
 

Aufgabe Nr. Aufgabe Codewort 

   1 Zeitungsschlange von etwa 5 m in 2 
min 

 Hamburger 

   2 Apfelessen in Wasserschüssel (Apfel 
muss halb weg sein, jeder muss mal 
beißen)  

 Greenpeace 

   3   Takt klopfen: mit rechter Hand, linker 
Hand und Füßen verschieden! 

  
Romulaner 

   4 Würfel zusammenbauen Apfel 

   5 Pyramide auf kleinstem Raum bauen Tempo 

   6 20 Bierdeckel gleichzeitig einzeln auf 
den Körper eines Teilnehmers balan-
cieren und damit 3 m laufen, nur 1 
darf runterfallen (anderen dürfen 
beim aufladen helfen!) 

Kindergeld 

Materialien: 

Stoppuhr 
Zeitung 

Apfel + Wasserschale 
Würfel 

Bierdeckel 



Station 3  Mut 
 

Aufgabe 
Nr. 

Aufgabe Codewort 

   1 Brei mit verbundenen Augen essen (2 
Kinder pro Gruppe) 

Manta 

   2 Geschmackstest (5 verschiedene Le-
bensmittel müssen von jeweils 3 Kin-
dern pro Gruppe erraten werden); 
50% müssen stimmen! 

 
Adam 

   3   Mix-Drink (2 Kinder pro Gruppe) Masern 
   4 „Salz“ (Zucker) essen ( 2 Kinder pro 

Gruppe gleichzeitig!) 
Nutella 

   5 Arabisches Flammenfondue (1 älteres 
Kind) 

Heizung 

   6 Verarschung mit Negerküssen!! Kissen 
 

Materialien: 
Brei 

5 verschiedene Lebensmittel 
Drink 
Zucker 
Löffel 
Watte 
Gabeln 
Feuer 

Negerküsse 



Station 4 Bibel 
 

Aufgabe 
Nr. 

Aufgabe Codewort 

1 10 Bücher aus der Bibel aufzählen! Zeugnis 

2 Wieviel Psalmen stehen in der Bibel? Abenteuer 

3 Wie alt wurde Jesus ungefähr?  33 
+- 2 Jahre 

Joggen 

4 Wieviel Tiere nahm Moses auf seine Ar-
che?  Es war nicht Moses sondern NOAH 

Honig 

5 Eine biblische GEine biblische GEine biblische GEine biblische Ge-e-e-e-
schichte erzählen!schichte erzählen!schichte erzählen!schichte erzählen!    

Logbuch 

6 War Jesus getauft? JA Ananas 

 
Materialien: 

Bibelvers zum auswendig Lernen 
 

Info für Betreuer:  
Kids dürfen sich beratschlagen und in ihrer Bibel nachschauen! 

 



Station 5  Schätzen 
 

Aufgabe 
Nr. 

Aufgabe Codewort 

1 Wie viele unabhängige souveräne Länder gibt es 
zur Zeit auf der Welt  

+ - 20            193 

Skateboard 

2 Wieviel Bücher hat Wieviel Bücher hat Wieviel Bücher hat Wieviel Bücher hat 
die Bibel? die Bibel? die Bibel? die Bibel? 66    

Hosenträger 

3 Alter aller Betreuer (mit Küche)! CD Player 

4 Wieviel Teilnehmer sind auf der Frei-
zeit? 

Fanta 

5 Anzahl der Wörter in einem Text! Westfleisch 

6 In genau 1 min von einer Wand zur 
nächsten laufen! +- 4 sec 

Kartoffel 

 
Materialien: 

Alter der Betreuer? 
Wieviel Freizeitteilnehmer? 

Text 
Stoppuhr 

 
Info für Betreuer:  

Bei Aufgabe 6 müssen die Teilnehmer ihre Uhren abgeben! 



Station 6 Allgemeinwissen 
 

Aufgabe 
Nr. 

Aufgabe Codewort 

1 Nenne 3 Länder auf jedem Konti-
nenten (außer Australien) 

Lampe 

2 Welches ist das meist verkaufte 
Buch der Welt?  Bibel 

Tasche 

3 Wer steht im Halbfinale des dies-
jährigen DFB-Pokals: 
Bayern München, Schalke 04, Bayer Leverkusen, 
1. FC Köln (alle müssen stimmen) 

 
Fahrradkorb 

4 Wie hieß der Vorgänger von Georg 
W. Bush als US-Präsident? 

Esel 

5 Nenne 4 Sternbilder Mineralwasser 

6 Nenne fünf Mannschaften, die zur 
Zeit in der Fußballbundesliga spie-
len 

Regenbogen 

 
 

Materialien: 

 



Station 7 Action 
 
 

Aufgabe 
Nr. 

Aufgabe Codewort 

1 Trockenkuchen – Staffel mit Pfeifen 
in 3 min! 

Data 

2 Einer muss in 4 min mindestens 20 
Kleidungsstücke über die jetzigen 
Klamotten anziehen! 

Sommersmog 

3 Mit Klötzen einen mind 2 m hohen 
Turm bauen 

Indianer 

4 15 Gegenstände herbringen mit ver-
schiedenen Anfangsbuchstaben in 2 
min! 

Warp - Antrieb 

5 Armdrücken gegen Betreuer! 
(Wenn es einer schafft, gilt die  Auf-
gabe als gelöst!) 

NCC-1701-D 

6  Bahnhof 
 
 

Materialien: 

 Trockener Kuchen 
Klötzchen 



Gruppe 1 
Station 

Nr. 
Aufgabe 

Nr. 
Codewort Gesetzter Be-

trag 
Geld 

1 5 Duschvorhangsstange  200 
2 3 Romulaner   

3 6 Kissen   

4 5 Logbuch   

5 1 Skateboard   

6 5 Mineralwasser   

7 2 Sommersmog   

1 3 Revolution   

2 6 Kindergeld   

3 3 Masern   

4 1 Zeugnis   

5 4 Fanta   

6 4 Esel   

7 3 Indianer   

1 4 Ampel   

2 1 Hamburger   

3 1 Manta   

4 2 Abenteuer   

5 3 CD Player   

6 3 Fahrradkorb   

7 5 NCC 1701-D   

1 6 Schilder   

2 4 Apfel   

3 4 Nutella   

4 4 Honig   

5 5 Westfleisch   

6 6 Regenbogen   

7 1 Data   

1 2 Finanzamt   

2 2 Greenpeace   

3 2 Adam   

4 6 Ananas   

5 6 Kartoffel   

6 1 Lampe   

7 4 Warpantrieb   

1 1 Torwart   

2 5 Tempo   

3 5 Heizung   

4 3 Joggen   

5 2 Hosenträger   

6 2 Tasche   

7 6 Bahnhof   

 



Gruppe 2 
Station 

Nr. 
Aufgabe 

Nr. 
Codewort Gesetzter 

Betrag 
Geld 

2 5 Tempo  200 
3 3 Masern   

4 6 Ananas   

5 5 Westfleisch   

6 1 Lampe   

7 5 NCC 1701-D   

1 2 Finanzamt   

2 3 Romulaner   

3 6 Kissen   

4 3 Joggen   

5 1 Skateboard   

6 4 Esel   

7 4 Warpantrieb   

1 3 Revolution   

2 4 Apfel   

3 1 Manta   

4 1 Zeugnis   

5 2 Hosenträger   

6 3 Fahrradkorb   

7 3 Indianer   

1 5 Duschvorhangstange   

2 6 Kindergeld   

3 4 Nutella   

4 4 Honig   

5 4 Fanta   

6 5 Mineralwasser   

7 6 Bahnhof   

1 1 Torwart   

2 2 Greenpeace   

3 2 Adam   

4 2 Abenteuer   

5 6 Kartoffel   

6 6 Regenbogen   

7 1 Data   

1 4 Ampel   

2 1 Hamburger   

3 5 Heizung   

4 5 Logbuch   

5 3 CD Player   

6 2 Tasche   

7 2 Sommersmog   

1 6 Schilder   

 



Gruppe 3 
Station 

Nr.  
Aufgabe 

Nr. 
Codewort Gesetzter 

Betrag 
Geld 

3 5 Heizung  200 

4 3 Joggen   

5 6 Kartoffel   

6 5 Mineralwasser   

7 1 Data   

1 5 Duschvorhangstange   

2 2 Greenpeace   

3 3 Masern   

4 6 Ananas   

5 3 CD Player   

6 1 Lampe   

7 4 Warpantrieb   

1 4 Ampel   

2 3 Romulaner   

3 4 Nutella   

4 1 Zeugnis   

5 1 Skateboard   

6 2 Tasche   

7 3 Indianer   

1 3 Revolution   

2 5 Tempo   

3 6 Kissen   

4 4 Honig   

5 4 Fanta   

6 4 Esel   

7 5 NCC 1701-D   

1 6 Schilder   

2 1 Hamburger   

3 2 Adam   

4 2 Abenteuer   

5 2 Hosenträger   

6 6 Regenbogen   

7 6 Bahnhof   

1 1 Torwart   

2 4 Apfel   

3 1 Manta   

4 5 Logbuch   

5 5 Westfleisch   

6 3 Fahrradkorb   

7 2 Sommersmog   

1 2 Finanzamt   

2 6 Kindergeld   

 



Gruppe 4 
Station 

Nr. 
Aufgabe 

Nr. 
Codewort Gesetzter 

Betrag 
Geld 

4 5 Logbuch  200 

5 3 CD Player   

6 6 Regenbogen   

7 5 NCC 1701-D   

1 1 Torwart   

2 5 Tempo   

3 2 Adam   

4 3 Joggen   

5 6 Kartoffel   

6 3 Fahrradkorb   

7 1 Data   

1 4 Ampel   

2 4 Apfel   

3 3 Masern   

4 4 Honig   

5 1 Skateboard   

6 1 Lampe   

7 2 Sommersmog   

1 3 Revolution   

2 3 Romulaner   

3 5 Heizung   

4 6 Ananas   

5 4 Fanta   

6 4 Esel   

7 4 Warpantrieb   

1 5 Duschvorhangstange   

2 6 Kindergeld   

3 1 Manta   

4 2 Abenteuer   

5 2 Hosenträger   

6 2 Tasche   

7 6 Bahnhof   

1 6 Schilder   

2 1 Hamburger   

3 4 Nutella   

4 1 Zeugnis   

5 5 Westfleisch   

6 5 Mineralwasser   

7 3 Indianer   

1 2 Finanzamt   

2 2 Greenpeace   

3 6 Kissen   

 



Gruppe 5 
Station 

Nr. 
Aufgabe 

Nr. 
Codewort Gesetzter 

Betrag 
Geld 

5 5 Westfleisch  200 

6 3 Fahrradkorb   

7 6 Bahnhof   

1 5 Duschvorhangstange   

2 1 Hamburger   

3 5 Heizung   

4 2 Abenteuer   

5 3 CD Player   

6 6 Regenbogen   

7 3 Indianer   

1 1 Torwart   

2 4 Apfel   

3 4 Nutella   

4 3 Joggen   

5 4 Fanta   

6 1 Lampe   

7 1 Data   

1 2 Finanzamt   

2 3 Romulaner   

3 3 Masern   

4 5 Logbuch   

5 6 Kartoffel   

6 4 Esel   

7 4 Warpantrieb   

1 4 Ampel   

2 5 Tempo   

3 6 Kissen   

4 1 Zeugnis   

5 2 Hosenträger   

6 2 Tasche   

7 2 Sommersmog   

1 6 Schilder   

2 6 Kindergeld   

3 1 Manta   

4 4 Honig   

5 1 Skateboard   

6 5 Mineralwasser   

7 5 NCC 1701-D   

1 3 Revolution   

2 2 Greenpeace   

3 2 Adam   

4 6 Ananas   

 



Gruppe 6 
Station 

Nr. 
Aufgabe 

Nr. 
Codewort Gesetzter 

Betrag 
Geld 

6 5 Mineralwasser  200 
7 3 Indianer   

1 6 Schilder   

2 5 Tempo   

3 1 Manta   

4 5 Logbuch   

5 2 Hosenträger   

6 3 Fahrradkorb   

7 6 Bahnhof   

1 3 Revolution   

2 1 Hamburger   

3 4 Nutella   

4 4 Honig   

5 3 CD Player   

6 4 Esel   

7 1 Data   

1 1 Torwart   

2 2 Greenpeace   

3 3 Masern   

4 3 Joggen   

5 5 Westfleisch   

6 6 Regenbogen   

7 4 Warpantrieb   

1 4 Ampel   

2 4 Apfel   

3 5 Heizung   

4 6 Ananas   

5 1 Skateboard   

6 2 Tasche   

7 2 Sommersmog   

1 2 Finanzamt   

2 6 Kindergeld   

3 6 Kissen   

4 1 Zeugnis   

5 4 Fanta   

6 1 Lampe   

7 5 NCC 1701-D   

1 5 Duschvorhangstange   

2 3 Romulaner   

3 2 Adam   

4 2 Abenteuer   

5 6 Kartoffel   

 

 



 
Station 1  

Balla-Balla 



 
Station 2 

Geschicklichkeit 



 
Station 3 

Mut 



 
Station 4  

Bibel 



 
Station 5 
 Schätzen 



 
Station 6  
Wissen 



 
Station 7 
Action 


