Robotertag

o funf Gruppen a 6-7 Kinder

0 Gruppenzuteilung durch Gerdusche/Bewegung: Hantaégre, Bohrer,
Schraubenzieher, Stromschlag

o Franzi und Nicole erfinden eine Robotergeschichnie tuiagen sie vor.

o Kinder:Gruppenname ( Papier [gelocht] fur Zeichéfolle fir Schild).

o Wir sammeln z.B. Klopapierrollen, Toffife-, Margagschachteln, Alufolie,
Kichenrollen, Verpackungen, Lametta

0 Schminken

0 Tanzen (Janina Vorfihrung?)

0 Ein Roboterkostim entwerfen: Material = blauer Médk und gesammelte Sachen
sowie eine Rolle Klebeband.1 Kind wird als Modedhwendet. Sie sollen sich
gemeinsa eine Text zu ihrem Modell Uberlegen (\levtdachteile)

0 Parcours: 5 Stationen, Laufzettel: Stempel an Station

= 1. Station ,Am FlieBband®: Teppichrutschen um Hindernissei{(Ze
nehmen)

= 2. Station ,Testlauf I*: Fisse nicht vom Boden heben evenollé/
oder Gummiringe (Einmachglaser)

= 3. Station ,Testlauf 1I*: Als Zweierteam, Rucksack (3) Zamg¢b),
Rucksack 6ffnen, Inhalt entfernen, Rucksack schdieiner setzt es
auf.

= 4. Station ,Schraube locker/Defekt” (Teddy): Ein Betreuerghbnt

durch® die Kinder mussen versuchen den Auschailtéinzen.
5. Station ,Guteprufung”: Befehle synchron ausfihren

o0 Robotertanz: CD mit Musik (Lied Robbi-Roboter), 26-Min tben, Vorfiihrung
filmen?, (Kamera: event. Volker Burger)

0 Betreuer brauchen Blaumann (jeder/e) und weil3eiT48d Clippboard (Franzi und
Nicole), Helme (Steffen)

o Puffer: Robotersketch?



Stationen

Station 1: ,Am FlieRband":

» Staffel: Teppichrutschen um Hindernisse = Hutclignt(nehmen)

» Sachen zum Transportieren aus unseren Sachen, Kiiches wirklich
zerbrechliches), Erreicht einer das Ziel, darfrichtes los. Ein Kind sitzt auf dem
Teppichstlick, ein anderes zieht.(8-10 Gegenstande)

» Wir sind in einer schwierigen Lage. Das Fliessba&tdkaputt und nun missen die
Roboter aushelfen und die Sachen transportieretiiiNieh darf keine Zeit verloren
gehen, da es sonst zu grof3en Geldverlusten kontdmnticim genug Roboter fertig
werden. Und es dirfen auch keine Teile kaputt gedexm Roboter die mit defekten
Teilen gebaut werden, kauft keiner mehr. Ihr muasthelfen:

Station 1
Nr.|Gruppenname Zeit Sachen verloren/kaputt (Anzahl)
1.
2.
3.
4.
5.
Material:
» Clipbord
> Stift
» Stempel zum Abzeichnen
» Hiutchen
» 2 Teppichstiucke
» Sachen zum Transport



Station 2: , Testlauf I

» Den Kindern werden die Beine zusammengebundenré@fiibarer Wolle). Sie
sollen die Fifl3e nur noch Minimal auseinander bekemiSie sollen einen
Pappteller mit TThallen (3 pro Teilgruppe) zum aeteT eil der Gruppe
transportieren ohne die Balle zu verlieren.

» Start und Ziel einer Strecke markieren (event.Hislernisse)

» Um einen gut funktionierenden Roboter zu erkenméissen wir mehrere testlaufe
machen. Die erste Aufgabe testet die Geschicklichikd ob die Funktion des
Laufens bei jedem Roboter richtig eingestellt wutdebekommt die Flsse
zusammengebunden und sollt auf einem PapptelledllETium anderen Tell
eurer Gruppe transportieren, moéglichst ohne einenerlieren. Es geht nicht auf
Zeit sondern auf Geschicklichkeit.

Station 2
Nr. | Gruppenname Geschicklichkeitsgrad
1.
2.
3.
4,
5.
Material
» Clipbord
> Stift
» Stempel zum Abzeichnen
> 2 Pappteller
> 6 TThalle



Station 3: , Testlauf II“

» Die Kinder sollen in Zweierteams, mit Grillzangeinen Rucksack 6ffenen und die
Dinge (3 pro) aus dem Rucksack holen, den Rucks@der schliessen und einem
Mitspieler aufsetzten. Dazu wird die Zeit genomraber es kommt auch auf

Zusammenarbeit an.

» Ein Testlauf genugt meistens nicht um herauszufinale ein Roboter auch wirklich
tauglich ist in der Welt der Menschen eingesetaterden. An dieser Station werden
eure Greifarme getestet. Ihr werdet auf ihre Funktgjeprift und ob ihr als
Roboterteam zusammenarbeiten konnt. Ihr durft jeweir einen Arm mit Greifer
einsetzten. Der andere sollte auf dem Rucken gahalérden.

Station 3
Nr. |Gruppenname Zeit Teamar beit?(Bewertung)
1.
2.
3.
4.
5.
Material:
> Clipbord
> Stift
» Stempel zum Abzeichnen
» Rucksack (3)
» Zangen (6)
» Verschiedene Sachen um Rucksack zu fullen.



4. Station ,, Schraube locker/Defekt"

>

Ein Betreuer stellt den fehlfuntionierenden Robetar Er hat immer wieder
LAnfalle“ und ,brennt durch®. Die Betreuer diesBtation machen vorher ein
Zeichen aus (bei jeder Gruppe neu) auf das derteobeagiert und damit
ausgeschaltet wird, z.B. husten, pfeifen, schnigsshte/linke/beide Hande),
klatschen, hipfen, Indianertanz, stampfen, nidsgpfschutteln, nicken, Freizeitlied
singen, Purzelbaum/Rad schlagen. Die Kinder misesuchen den Auschalter zu
finden. Zeit wird gestoppt.

Puffer: Roboquiz?

Wie in jeder Fabrik, kann es auch vorkommen, dassein Fehler passiert. Hier
haben wir einen Roboter der defekt lauft. Er brichiner wieder aus und ist dann
nicht mehr zu kontrollieren. Er reagiert jedoch &gstimmte Zeichen und kann
damit immer wieder zur Ordnung gerufen werden. &eist es immer wieder ein
anderes Zeichen, deswegen brauchen wir die Hilflessr Roboter notig, die sich
vielleicht besse auskennen. Findet ihr heraus wassh?

Station 4

.| Gruppenname Zeit Roboquiz: Punkte

Material:
> Clipbord
> Stift
» Stempel zum Abzeichnen
» Roboquiz/Stifte



5. Station: ,,Guteprufung*

» Die Kinder erhalten von Stationsbetreuer, die greekron ausfiuhren sollen
z.B.hinsezten, im Kreis drehen, am rechten OhefagRolle vorwarts, auf einem
Bein hupfen (Art Lehmann sagt). Schwierigkeitsgedudhen.

> Dieser Test soll feststellen, wie gut die Robatetar Gruppe funktionieren. Wir
brauchen einen Beweis, dass ihr auch die Befeld&ihten kénnt, die man euch gibt.
Deswegen werden wir jetzt Kommandos rufen undaliirse moglichst gleichzeitig
als Gruppe ausfuihren. Je nachdem wie gut ihr dakdkommt, musst ihr die Befehle
nochmal wiederholen oder konnt zur nachstschwiegig&tufe vorriicken. Die Stufe
die ihr erreicht gibt die Punktezahl vor.

Station 5

Nr.| Gruppenname Erreichte Befehlsstufe |Punkte

Material:
> Clipbord
> Stift
» Stempel zum Abzeichnen
» Ca. 10-12 Befehle tberlegen (Schwierigkeitsgrajsiel)



Gruppenzeichen;

Nunmer St ati onsnane |St enpel
Station 1 Am Fliel3band

Station 2 Testlauf |

Station 3 Testlauf Il

Station 4 Schraube locker/Defekt

Station 5 Guteprifung

Gruppenzeichen;

Nunmrer Stati onsnanme |St enpel
Station 1 Am Fliel3band

Station 2 Testlauf |

Station 3 Testlauf Il

Station 4 Schraube locker/Defekt

Station 5 Gluteprifung




Gruppenzeichen;

Nunmmer Stationsnane |Stenpel
Station 1 Am Fliel3band

Station 2 Testlauf |

Station 3 Testlauf Il

Station 4 Schraube locker/Defek

Station 5 Gluteprifung

Gruppenzeichen;

Nunmmer St ati onsnane |St enpel
Station 1 Am Fliel3band

Station 2 Testlauf |

Station 3 Testlauf Il

Station 4 Schraube locker/Defekt

Station 5 Guteprifung




Gruppenzeichen;

Nunmmer Stationsnane |Stenpel
Station 1 Am FlieBband

Station 2 Testlauf |

Station 3 Testlauf Il

Station 4 Schraube locker/Defekt

Station 5 Guteprufung




